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Fortepiano ta’limida o‘yinli metodlar orqali o‘quvchilar
faolligini oshirish texnologiyasi

Niginabonu Idrisovna Navro‘zova
Buxoro Xalqgaro universiteti

Annotatsiya: Ushbu maqolada fortepiano ta’limida o‘yinli metodlardan
foydalanish orqali o‘quvchilarning darsga bo‘lgan qiziqishini oshirish, ularning
musiqiy tafakkurini rivojlantirish va ijodiy faoliyatini kuchaytirish imkoniyatlari ilmiy
jithatdan yoritilgan. Shuningdek, amaliy misollar va metodik yondashuvlar asosida
o‘yinli metodlarning samaradorligi tahlil qilingan. O‘yinga asoslangan ta’lim usullari
- bilim olish va malaka oshirish kabi ta’lim maqgsadlariga erishish uchun o‘yin holatlari,
rollari va qoidalarini 0°z ichiga olgan o‘yinga asoslangan o‘qitish usullari. Bu usullar
o‘quv jarayonini yanada faol va qiziqarli qiladi, fikrlashni rag‘batlantiradi, ijodiy
qarorlar gabul gilishga undaydi va o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi.

Kalit so‘zlar: fortepiano, o‘yinli metod, musiqiy ta’lim, interfaol usul, ijodiy
faoliyat, motivatsiya, pedagogik texnologiya, metodik yondashuv, qiziqishini oshirish

Technology of increasing students’ activity through game
methods in piano education

Niginabonu Idrisovna Navrozova
Bukhara International University

Abstract: This article scientifically covers the possibilities of increasing students’
interest in the lesson, developing their musical thinking and enhancing their creative
activity through the use of game methods in piano education. Also, the effectiveness
of game methods is analyzed based on practical examples and methodological
approaches. Game-based teaching methods are game-based teaching methods that
include game situations, roles and rules to achieve educational goals such as acquiring
knowledge and improving skills. These methods make the learning process more active
and interesting, stimulate thinking, encourage creative decision-making and increase
students’ motivation.
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Kirish. Zamonaviy ta’lim tizimida interfaol va innovatsion yondashuvlar muhim
o‘rin tutadi. Xususan, san’at ta’limida, jumladan, fortepiano darslarida o‘quvchining
faol ishtirokini ta’minlash va ularning musiqiy salohiyatini ro‘yobga chigarish uchun
turli metodlardan foydalanish zarur. Shu jumladan, o‘yinli metodlar nafaqat
boshlang‘ich bosqichda, balki o‘quv jarayonining turli davrlarida o‘quvchini
rag‘batlantirishda muhim vosita bo‘lib xizmat qiladi.

Pianino o‘rganishning o‘yinga asoslangan yondashuvi, aynigsa, bolalar uchun
o‘quv jarayonini yanada qiziqarli, rag‘batlantiruvchi va samarali gilish uchun o‘yin
elementlaridan foydalanadigan usuldir. Tarozi va mashqglarning qat’iy amaliyoti
o‘rniga, u o‘yin, ijodkorlik va o‘yin-kulgi orqali musiqiy ko‘nikmalarni egallashga
yordam beradi. O‘yinga asoslangan ta’lim usullari - bilim olish va malaka oshirish kabi
ta’lim magsadlariga erishish uchun o‘yin holatlari, rollari va qoidalarini o‘z ichiga
olgan o‘yinga asoslangan o‘qitish usullari. Bu usullar o‘quv jarayonini yanada faol va
qiziqarli qiladi, fikrlashni rag‘batlantiradi, ijodiy qarorlar qabul qilishga undaydi va
o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi.

O‘yinga asoslangan yondashuvning asosiy xususiyatlari

Motivatsiya va  qiziqish: murakkab vazifalarni  o‘yinga aylantirish
o‘quvchilarning qiziqishini saglab qoladi va stressni kamaytiradi. Darslar oddiy ish
sifatida emas, balki qizigarli sarguzasht sifatida qabul gilinadi.

O‘yin elementlaridan foydalanish: belgilar, giyinchilik darajalari, mukofotlar
(masalan, stikerlar yoki ballar) va kompyuter o‘yinlariga o‘xshash ragobatbardosh
elementlar jarayonga kiritilgan.

Hikoya va tasavvur: Talabalar o‘zlarini musiqiy izlanishlar gahramonlari sifatida
tasavvur qilishlari mumkin. Misol uchun, talaba har bir muvaffaqiyatli takrorlash
uchun pianinodagi narsalarni qayta tartibga soladigan "Daryodan o‘tish" o‘yini
maqsadga qiziqarli tarzda erishishga yordam beradi.

[jodkorlik va improvizatsiya: O‘yinga asoslangan yondashuv ijodkorlikni
rag‘batlantiradi va musiqiy fikrlashni rivojlantirishga yordam beradi. Masalan, bolalar
parchalar uchun o‘zlarining ohanglari yoki hikoyalarini yaratishlari mumkin.

Kompyuter texnologiyalari: Ko‘pgina zamonaviy usullar pianino o‘rganish uchun
ragamli ilovalar va onlayn o‘yinlardan foydalanadi, ular turli darajadagi kurslar va
qo‘shiglarni taklif qilish orqali jarayonni o‘yinga aylantiradi.

O‘yin texnikasiga misollar

Eslatma nomlari: Eslatmalar xodimlarda yashovchi belgilar bo‘lishi mumkin.
Masalan, har bir nota hayvon yoki guldir.

Ritmik o‘yinlar: garsak chalish, oyoq urish yoki kulgili qofiyalar orqali ritmlarni
yodlash.

Taktil o‘yinlar: o‘yinga asoslangan buyruglar orqali holatni bir zumda
o‘zgartirishni (masalan, dinamika yoki qo‘lning tezkor harakatlari) mashq qilish.
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"Oxiridan o‘rganish": Murakkab asar boshidan emas, balki oxiridan o‘rganiladi.
Avval oxirgi qism, keyin oldingi va hokazo o‘ynaladi, shuning uchun o‘quvchi
muvaffaqiyatga tezroq erishadi.

Raqamli ilovalar: Flowkey, Simply Piano yoki Yousician kabi o‘quv jarayoniga
interaktivlik va o‘yin mexanikasini qo‘shadigan ta’lim ilovalaridan foydalanish.

O‘yinga asoslangan yondashuvning afzalliklari

Yaxshilangan konsentratsiya: O‘yinga asoslangan mashg‘ulotlar asbobni
o‘zlashtirish uchun zarur bo‘lgan konsentratsiyani rivojlantiradi.

Nozik motorni rivojlantirish: O‘yinga asoslangan mashqlar qo‘lda epchillik va
muvofiqlashtirishni rivojlantiradi.

Har tomonlama rivojlantirish: Pianinoda qizigarli tarzda chalish mantiqiy,
eshitish va hissiy qobiliyatlarni rivojlantirishga yordam beradi.

Psixologik to‘siglarni kamaytirish: O‘yinga asoslangan ta’lim usullari o‘quv
jarayonini kamroq rasmiy va qat’iy qiladi, bolalarga dam olishga va tajribadan zavq
olishga yordam beradi.

Asosiy gqism

1. Fortepiano ta’limida o‘yinli metodlarning pedagogik ahamiyati

O‘yin - bu bolaning tabiiy ehtiyoji bo‘lib, u orqgali bola atrof-muhitni o‘rganadi,
muloqot qiladi va o‘zini ifoda etadi. Fortepiano ta’limida o‘yinli metodlardan
foydalanish quyidagi pedagogik maqgsadlarga xizmat qiladi:

« O‘quvchilarda musiqiy eshituv va ritmik hislarni rivojlantirish;

« Digqatni jamlash va xotirani mustahkamlash;

« [jodiy yondashuv va o°zini erkin ifoda etish ko‘nikmalarini shakllantirish;

« O‘quvchilarda mustaqil ishlash va ijodiy izlanish ko‘nikmasini kuchaytirish.

2. O‘yinli metodlar turlari va ularni fortepiano darslarida qo‘llash yo‘llari

Quyida fortepiano ta’limida qo‘llanishi mumkin bo‘lgan o‘yinli metodlarning
ayrim turlari keltiriladi:

O‘yin turi Magsadi Amaliy qo‘llanilishi
Raqobat asosidagi o‘yin Rag‘batlantirish, motivatsiya «Kim tez va aniq chaladi?» o‘yini
Esda saqlash o‘yini Xotira va digqatni kuchaytirish Notalarni ketma-ket eslab, takrorlash
Ragamli platforma asosidagi  |Raqamli savodxonlik, gizigishni «Piano Maestro», «Simply Piano» ilovalari orqali
o‘yinlar oshirish mashqlar
o Ijodiy ifoda, emotsional holatni “O‘zini konsert ijrochisi sifatida tasavvur qilish”
Roli o‘yinlar . _—
yetkazish topshirig‘i

3. Amaliy tajribadan misollar

Misol uchun, boshlang‘ich sinf o‘quvchilari bilan o‘tkazilgan tajriba darslarida
quyidagi natijalar gayd etilgan:

O‘yinli metodlardan foydalanilgan guruhda o‘quvchilarning darsga qatnashish
faolligi 30% ga oshgan;

Musiqa asbobini chalish ko‘nikmalarida ishonchlilik va aniqlik ortgan;
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O‘quvchilarda ijodiy tashabbus va mustaqil ishlashga intilish kuchaygan.

4. O‘yinli metodlarni joriy etishning metodik asoslari

O‘yinli metodlardan foydalanishda quyidagi metodik qoidalarga amal qilish
muhim:

O‘yinning maqsadi aniq bo‘lishi va o‘quv materiali bilan bog‘liq bo‘lishi;

O‘yin jarayoni ortigcha murakkablashtirilmasligi;

Har bir o‘yin o‘quvchi yoshiga, qiziqishiga va bilim darajasiga mos tanlanishi;

Natijalar tahlil qilinib, xulosa chiqarilishi.

Xulosa. Fortepiano ta’limida o‘yinli metodlardan foydalanish - bu nafaqat
o‘quvchini qiziqtirish vositasi, balki uning musiqiy salohiyatini ochish, ijodiy
fikrlashini rivojlantirish va dars jarayonida faol ishtirokini ta’minlovchi samarali
pedagogik texnologiyadir. O‘yinli yondashuv orqali o‘quvchi musiqa olamiga mehr
bilan yondashadi, mustaqil ijod qilishga intiladi va bu uning kelajakdagi musiqa bilan
bog‘liq faoliyatiga mustahkam zamin yaratadi.
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