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Аннотация: Статья посвящена исследованию методических подходов к 

решению композиционных задач в профессиональных графических редакторах 

продвинутого уровня. Рассматриваются теоретические принципы композиции, 

алгоритмы принятия проектных решений и синтез классических 

художественных законов с цифровыми инструментами. Предлагается структура 

метода, включающая этапы анализа, генерации вариантов, отбора и финальной 

оптимизации композиции. Художественная графика претерпела существенные 

трансформации под влиянием цифровых технологий. Системы графики 

продвинутого уровня предоставляют пользователю неограниченные 

возможности в создании, трансформации и организации визуального 

материала. 
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Abstract: The article is devoted to the study of methodological approaches to 

solving compositional problems in professional advanced-level graphic editors. The 

theoretical principles of composition, algorithms for making design decisions, and the 

synthesis of classical artistic laws with digital tools are considered. The structure of 

the method is proposed, including the stages of analysis, generation of options, 
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Введение. Современная художественная графика претерпела 

существенные трансформации под влиянием цифровых технологий. Системы 

графики продвинутого уровня предоставляют пользователю неограниченные 

возможности в создании, трансформации и организации визуального 

материала. Однако наличие инструментов ещё не гарантирует высокого уровня 

композиционного решения. Всё чаще возникает необходимость в разработке 

чётких, структурированных методов, которые позволяют художнику или 

дизайнеру осознанно и последовательно выстраивать визуальную композицию 

в цифровом пространстве. 

Метод решения композиционных задач в таких системах должен 

учитывать: 

• классические принципы изобразительного искусства, 

• специфику цифровой среды, 

• когнитивные аспекты зрительного восприятия, 

• гибкость креативного выбора в условиях интерактивного моделирования. 

Цель данной статьи - обосновать и описать метод, который может быть 

применён в практической деятельности цифрового художника для построения 

сбалансированной, выразительной и функциональной композиции. 

1. Теоретические основы композиции в цифровой графике 

1.1 Понятие композиции 

Композиция - это организация изобразительных элементов в пространстве 

с целью достижения визуальной гармонии, выразительности и смысловой 

цельности. В контексте цифровой графики понятие композиции дополняется 

понятием интерактивной структуры, множественных слоёв, прозрачности и 

параметрической настройки объектов. 

1.2 Классические принципы композиции 

К основным принципам композиции, сохраняющим актуальность и в 

цифровой среде, относятся: 

• равновесие и симметрия, 

• ритм и динамика, 

• контраст и нюанс, 

• акцент и иерархия, 

• цельность и структурная логика. 

1.3 Особенности цифровой среды 

Цифровые графические редакторы обладают: 

• нелинейной природой редактирования (undo/redo, история версий), 

• возможностью неразрушающего вмешательства (маски, корректирующие 

слои), 

• параметрическим управлением (точные координаты, трансформации), 
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• поддержкой автоматизации (action scripts, генеративный дизайн, 

плагины). 

Эти особенности диктуют необходимость выработки особых методов 

работы с композицией, учитывающих возможность постоянного 

взаимодействия, контроля и переосмысления художественного результата. 

2. Этапы метода композиционного решения 

В предлагаемом методе выделяются следующие этапы: 

2.1 Постановка задачи 

- Определение жанра, формата, назначения изображения 

- Учёт целевой аудитории и условий восприятия 

- Формализация художественной идеи (концепт, сценарий, ассоциативный 

ряд) 

2.2 Предварительный визуальный анализ 

- Исследование референсов 

- Выявление доминирующих стилевых решений 

- Определение композиционного центра и акцентов 

- Работа с цветовой палитрой и тональной структурой 

2.3 Генерация композиционных решений 

- Создание эскизов и thumbnail-композиций 

- Моделирование схемы визуального движения 

- Использование сеток, модулей, правил золотого сечения 

2.4 Выбор оптимального варианта 

- Оценка вариантов по критериям выразительности, читаемости, 

уравновешенности 

- Анализ композиции в чёрно-белом, инвертированном и уменьшенном 

виде 

- Тестирование восприятия на разных устройствах и в разных масштабах 

2.5 Детализация и оптимизация 

- Работа с глубиной пространства, текстурой, светотенью 

- Балансировка форм, редактирование иерархии элементов 

- Уточнение масштаба и пропорций 

- Финальная цветокоррекция и согласование визуальных пластов 

3. Примеры применения метода в профессиональной практике 

(Эта часть будет содержать конкретные кейсы: создание постера, веб-

баннера, книжной обложки и т.д. с пошаговым разбором.) 

4. Сравнение с другими методами 

Будут проанализированы: 

• интуитивно-импровизационный подход, 

• генеративный (алгоритмический) дизайн, 
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• модульное проектирование, 

• подходы UX/UI-дизайна и их пересечение с изобразительной графикой. 

5. Выводы 

Метод решения композиционных задач в системах художественной 

графики продвинутого уровня должен быть гибким, структурным и 

ориентированным на художественно-выразительный результат. Его 

использование способствует не только технической точности, но и более 

глубокому осмыслению визуального контекста в цифровом искусстве. 

 

Использованная литература 

1. К.Б.Холиков. Развитие музыкального материала контрапунктических 

голосах произведения. Science and Education 3 (1), 553-558 

2. К.Б.Холиков. проблематика построения современных систем 

мониторинга объектов музыкантов в сфере фортепиано. Scientific progress 2 (3), 

1013-1018 

3. К.Б.Холиков. Гармония к упражнению голоса их роль в регуляции 

мышечной деятельности при вокальной музыки. Scientific progress 2 (3), 705-

709 

4. К.Б.Холиков. Область применения двойные фуги. Scientific progress 2 

(3), 686-689 

5. К.Б.Холиков. Музыкально театральные драмы опера, оперетта Science 

and Education 3 (2), 1240-1246 

6. К.Б.Холиков. Фактуры, музыкальной формы, приводящие к 

структурной, драматургической и семантической многовариантности 

произведения. Scientific progress 1 (4), 955-960 

7. К.Б.Холиков. О принципе аддитивности для построения музыкальных 

произведения. Science and Education 4 (7), 384-389 

8. К.Б.Холиков. Своеобразность психологического рекомендация в вузе по 

сфере музыкальной культуре. Science and Education 4 (4), 921-927 

9. К.Б.Холиков. Обученность педагогике к освоению учащихся сложным 

способам деятельности. Science and Education 5 (2), 445-451 

10. К.Б.Холиков. Уровень и качество усвоения предмета музыки, 

закрепление памяти и способности учащихся. Science and Education 5 (2), 452-

458  

11. К.Б.Холиков. Сложная система мозга: в гармонии, не в тональности и 

не введении. Science and Education 4 (7), 206-213 

12. К.Б.Холиков. Звуковой ландшафт человека и гармоническая структура 

головного мозга. Science and Education 6 (1), 21-27 

"Science and Education" Scientific Journal / www.openscience.uz June 2025 / Volume 6 Issue 6

ISSN 2181-0842 / Impact Factor 4.526 644



 

13. К.Б.Холиков. Приёмы формирования музыкально теоретический 

интересов у детей младшего школьного возраста. Science and Education 4 (7), 

357-362 

14. К.Б.Холиков. Возможность использования этнически сложившихся 

традиций в музыкальной педагогике. Science and Education 4 (7), 345-349 

15. К.Б.Холиков. Преобразование новых спектров при синхронном 

использование методов и приёмов музыкальной культуре. Science and Education 

4 (7), 107-120 

16. К.Б.Холиков. Организация учебного сотрудничества в процессе 

обучения теории музыки младших школьников. Science and Education 4 (7), 363-

370  

17. К.Б.Холиков. Конструирование потока информаций в балансировке 

разделения познания и поведение абстрактного воздействия на мозг человека. 

Science and Education 6 (1), 28-34 

18. К.Б.Холиков. Динамическая обработка музыкального тембра и ритма в 

гипоталамусе мозга, переработка в рефлекторной дуге. Science and Education 6 

(1), 65-70 

19. К.Б.Холиков. Влияние классической музыки в разработке центральной 

нервной системы. Science and Education 6 (1), 49-56 

20. К.Б.Холиков. Некоторые новые вопросы, связанные с применением 

методов и приёмов музыки в общеобразовательной системе. Science and 

Education 4 (7), 100-106 

21. К.Б.Холиков. Музыкально компьютерные технологии,«музыкальный 

редактор» в науке и образовании Узбекистана. Science and Education 4 (7), 130-

141 

22. К.Б.Холиков. Диалоговые методы определения тональностей (не по 

квинтовому кругу). Science and Education 4 (7), 198-205  

23. К.Б.Холиков. Музыкально педагогические приёмы по улучшению 

освоения учебного материала в школе. Science and Education 4 (7), 338-344 

24. К.Б.Холиков. Музыкальная идея и создание новых идей, его развитие. 

Science and Education 5 (6), 129-136 

25. К.Б.Холиков. Система грамматических форм полифонии, свойственных 

для классической многоголосной музыки. Science and Education 5 (11), 137-142 

26. К.Б.Холиков. Искажения при синхронном направлении двух голосов в 

одновременной системе контрапункта и их решение. Science and Education 5 

(11), 143-149 

27. К.Б.Холиков. Три новые версии дефиниции формулировки мажора и 

минора. Science and Education 5 (11), 150-157 

"Science and Education" Scientific Journal / www.openscience.uz June 2025 / Volume 6 Issue 6

ISSN 2181-0842 / Impact Factor 4.526 645



 

28. К.Б.Холиков. Совокупность идей и понятий, определяющих стиль 

написания ноты в компьютерной программе Сибелиус 9. Science and Education 

5 (10), 171-178 

29. К.Б.Холиков. Правила пользования печатными или электронными 

вариантами пользования музыкального редактора «финал». Science and 

Education 5 (10), 179-185 

30. К.Б.Холиков. Обобщенные функции связок при исполнения 

академического пения включающей преобразования фальцета и вибрационной 

функции. Science and Education 5 (11), 287-292 

  

"Science and Education" Scientific Journal / www.openscience.uz June 2025 / Volume 6 Issue 6

ISSN 2181-0842 / Impact Factor 4.526 646


